Regulamin konkurencji " Wasilij Zajcew czyli 300 sekund strachu"

1. Karabin sportowy Ksp, na czas, 5 minut

Limitéw strzatéw 8 + 2 prébne, cele metalowe 8 szt. o $rednicach fi 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 i
100mm, cele ostrzeliwujemy od najwiekszego do najmniejszego, obowigzuje nastepujgca
punktacja za trafienie celu:

Srednica celu | Punktacja/ Cel | tacznie punktéw
100 mm 1 pkt 1

90 mm 2 pkt 3

80 mm 4 pkt 7

70 mm 8 pkt 15

60 mm 16 pkt 31

50 mm 32 pkt 63

40 mm 64 pkt 127

30 mm 128 pkt 255

Cele ostrzeliwujemy od najwiekszego do najmniejszego, cel nie trafiony kasuje zdobyte
dotychczas punkty (!), nie mozna ponownie ostrzeliwac celéw. Mozna przerwac strzelanie w
dowolnym momencie pozostawiajgc nie ostrzelane cele. Po przerwaniu strzelania nie
przystuguje premia za niewykorzystany czas. Trafienie wszystkich celéw od najwiekszego do
najmniejszego zamyka serie, w tej sytuacji za kazdg sekunde z pozostatych strzelcowi do czasu
maksymalnego dodaje sie premie w wysokosci 3 pkt. do klasyfikacji tgcznej konkurencji.
Trafienie potwierdza sedzia komendg "HIT", cel nie trafiony potwierdza sedzia komenda
"MISS".

Odlegtos¢ 50 m

Przyrzady celownicze — mechaniczne, bez optyki i kolimatoréw

Postawa siedzgc, dozwolone uzycie workdw strzeleckich.

Maksymalny czas 5 min

Magazynek — max 5 nabojowy, dodatkowg amunicje mozna tadowaé do komory nabojowej
Karabinek repetier .22LR

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 30 zt, istnieje mozliwos$¢ wynajecia broni i amunicji od organizatora.



Regulamin konkurencji "Marksman Challenge"

1. Karabin sportowy Ksp na czas 5 minut

Brak limitu strzatow + 2 prébne, cele metalowe 8 szt. o srednicach fi 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 i
100mm, cele ostrzeliwujemy w dowolnej kolejnosci, obowigzuje nastepujaca punktacja za
trafienie celu:

Srednica celu | Punktacja/ Cel
100 mm 1 pkt

90 mm 2 pkt

80 mm 4 pkt

70 mm 8 pkt

60 mm 16 pkt

50 mm 32 pkt

40 mm 64 pkt

30 mm 128 pkt

Strzelec stara sie zdoby¢ jak najwiekszg ilos¢ punktéw, mozna ponownie ostrzeliwac cele az do
zakoniczenia czasu. Trafienie potwierdza sedzia komenda "HIT X PUNKTOW", cel nietrafiony
potwierdza sedzia komendg "MISS".

Odlegtos¢ 50 m

Przyrzady celownicze — mechaniczne, bez optyki i kolimatoréw

Postawa siedzgc, dozwolone uzycie workdw strzeleckich.

Maksymalny czas 5 min

Magazynek — max 5 nabojowy, dodatkowg amunicje mozna tadowaé do komory nabojowej
Karabinek repetier .22LR

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 30 zt, istnieje mozliwos¢ wynajecia broni i amunicji od organizatora.



Regulamin konkurencji "Szybki Bill"

Pistolet centralnego zaptonu Pcz-7, kaliber 7.62 do 11.43mm, na czas

Limitéw strzatéw 8, minimum 7 strzatéw, 5 celdw metalowych, w tym 2 popiersia ostrzeliwane
dubletem. Odlegtos¢ 12 m

Postawa stojgc z wolnej reki lub oburacz,

Cel nie ostrzelany — kara 20 sek.

Cel nie trafiony - 10 sek. kary,

Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni, amunicji i akcesoridw spetniajgcych wymagania klas
sprzetowych konkurencji , Pistolet dynamiczny”, , pistolet standard”, dopuszczone sg kabury
udowe.

Decyzje ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoriéw podejmuje Sedzia Stanowiskowy.

Nie przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie
jednego zwyciezce.

CELE

Celami sg wyfacznie metalowe cele reaktywne. Cele rozstawiane sg w odlegtosci okoto 12 m od
linii ognia i tworzg zestaw 5 celdw. Zestaw sktada sie z 4 celéw poczatkowych i jednego celu
koncowego. 3 cele sg kwadratami o boku 15 cm, 2 cele sg popiersiami o wysokosci 35 cm,
ktdre nalezy ostrzela¢ dubletami.

PRZEBIEG KONKURENCII

Zawodnicy ostrzeliwujg zestaw 5 celéw. Kolejno 2 mate kwadratowe pojedynczymi strzatami,
dwa popiersia ostrzeliwane sg dubletami, ostatnim celem w serii jest 3 kwadrat. Ostrzelanie
tego celu konczy prébe. Trafienie potwierdza sedzia komendg "HIT", cel nie trafiony potwierdza
sedzia komendg "MISS".

Zawodnik ma prawo do dwdch prob. Koricowym Wynikiem jest najlepszy czas jednej z prob.

Wynikiem kazdej préby jest czas oddania ostatniego strzatu.

Zawodnik stojgcy na stanowisku w momencie komendy ,Czy jestes gotow?” musi miec przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze stanowiska przed
zakonczeniem proby skutkuje préba spalona.

Koszty uczestnictwa

Opfata startowa 30 zt, istnieje mozliwos¢ wynajecia broni i amunicji od organizatora.



Regulamin konkurencji "Powrét Szybkiego Billa"

Pistolet centralnego zaptonu Pcz-14, kaliber 7.62 do 11.43 mm, na czas

Limitéw strzatéw 16, minimum 14 strzatéw, 5 celéw metalowych, w tym 2 popiersia
ostrzeliwane dubletem, w trakcie strzelania wymagana 1 wymiana magazynka.

Odlegtos¢ 12 m

Postawa stojgc z wolnej reki lub oburacz,

Cel nie ostrzelany — kara 20 sek.

Cel nie trafiony - 10 sek. kary,

Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni, amunicji i akcesoridw spetniajgcych wymagania klas
sprzetowych konkurencji , Pistolet dynamiczny”: , pistolet standard”, dopuszczone sg kabury
udowe. Decyzje ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoriow podejmuje Sedzia Stanowiskowy.
Nie przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie
jednego zwyciezce.

CELE

Celami sg wytgcznie metalowe cele reaktywne. Trafienie potwierdza sedzia komenda "HIT", cel
nie trafiony potwierdza sedzia komendg "MISS". Cele rozstawiane sg w odlegtosci okoto 12 m
od linii ognia i tworzg zestaw 5 celdw. Zestaw sktada sie z 5 celéw, 3 cele sg kwadratami o boku
15 cm, 2 cele sg popiersiami o wysokosci , ktére nalezy ostrzela¢ dubletami, Po oddaniu co
najmniej 1 strzatu wymagana jest co najmniej 1 wymiana magazynka.

PRZEBIEG KONKURENCIJI

Zawodnicy 2 razy ostrzeliwujg zestaw 5 celéw. Kolejno: 2 mate kwadratowe pojedynczymi
strzatami, dwa popiersia ostrzeliwane dubletami, maty kwadrat pojedynczym. Ponowne
ostrzelanie tego celu koniczy prébe. Warunkiem zaliczenia préby jest wymiana magazynka w
trakcie ostrzeliwania celdw, wykonanie zmiany magazynka dokonujemy po trafieniu pierwszego
celu, a przed trafieniem celu koncowego. Wynikiem kazdej proby jest czas oddania ostatniego
strzatu. Zawodnik ma prawo do dwdch préb. Koricowym Wynikiem jest najlepszy czas jedne;j z
prob.

Zawodnik stojgcy na stanowisku w momencie komendy ,,Czy jestes gotow?” musi miec przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze stanowiska przed
zakoniczeniem proby lub pojedynku skutkuje probg spalona.

Koszty uczestnictwa

Opfata startowa 30 zt, istnieje mozliwos¢ wynajecia broni i amunicji od organizatora.



Regulamin konkurencji "Sprawa Matego Kalibru"

Pistolet bocznego zaptonu Pbz-7, kaliber 5.6LR, na czas

Limitéw strzatéw 8, minimum 7 strzatéw, 5 celdw metalowych, w tym 2 popiersia ostrzeliwane
dubletem.

Odlegtos¢ 12 m

Postawa stojgc z wolnej reki lub oburacz,

Cel nie ostrzelany — kara 20 sek.

Cel nie trafiony - 10 sek. kary,

Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszelkiej broni b.z., amunicji i akcesoriéw spetniajagcych wymagania
klas sprzetowych konkurencji ,pistolet standard”, dopuszczone sg kabury udowe.

Decyzje ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoriow podejmuje Sedzia Stanowiskowy.

Nie przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie
jednego zwyciezce.

CELE

Celami sg wyfacznie metalowe cele reaktywne. Cele rozstawiane sg w odlegtosci okoto 12 m od
linii ognia i tworzg zestaw 5 celéw. Zestaw sktada sie z 4 celéw poczatkowych i jednego celu
konncowego. 3 cele sg kwadratami o boku 15 cm, 2 cele sg popiersiami o wysokosci 30 cm, ktére
muszg byé ostrzelane dubletami.

PRZEBIEG KONKURENCII

Zawodnicy strzelajg do zestawu 5 celdéw. Kolejno od prawej do lewej: 1 maty kwadrat
pojedynczym strzatem, dwa popiersia ostrzeliwane dubletami, 2 mate kwadratowe
pojedynczymi strzatami. Ostrzelanie skrajnego lewego celu koriczy prébe. Trafienie potwierdza
sedzia komendg "HIT", cel nie trafiony potwierdza sedzia komendg "MISS".

Zawodnik ma prawo do dwdch préb. Koicowym Wynikiem jest najlepszy czas jednej z prob.
Wynikiem kazdej préby jest czas oddania ostatniego strzatu.

Zawodnik stojgcy na stanowisku w momencie komendy ,Czy jestes gotow?” musi miec¢ przy
sobie caty sprzet niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze stanowiska przed
zakonczeniem proby skutkuje prébg spalona.

Koszty uczestnictwa
Opfata startowa 30 zt, istnieje mozliwos¢ wynajecia broni i amunicji od organizatora.



Regulamin konkurencji "Nic tak nie cieszy jak seria z Pepeszy"

Pistolet maszynowy centralnego zaptonu Pcz-7, kaliber 7.62 - 11.43, na czas

Limitéw strzatéw 8, minimum 7 strzatéw, 5 celéw metalowych, w tym 2 popiersia ostrzeliwane
dubletem. Odlegto$¢ 25 m

Postawa stojgc oburacz,

Cel nie ostrzelany — kara 20 sek.

Cel nie trafiony - 10 sek. kary,

Czas mierzony timerem od sygnatu startowego.
WYMAGANIA SPRZETOWE

Dopuszcza sie stosowanie wszelkich modeli pistoletéw maszynowych w wersji
samopowtarzalnej, w kalibrze do 11.43mm, wyfacznie centralnego zaptonu, dopuszczone jest
stosowanie kolb przystawnych lub ,konwersji” np. ronin do broni krétkiej, wyposazong w kolbe
umozliwiajgcg strzelanie z jej oparciem o ramie. Broi wyposazona wytgcznie w mechaniczne
przyrzady celownicze, nie ma ograniczen co do sity spustu, oraz amunicji.

Decyzje ostateczng o dopuszczeniu broni i akcesoriow podejmuje Sedzia Stanowiskowy.

Nie przewiduje sie podziatu na klasy sprzetowe. Wszyscy zawodnicy startujg razem i wytania sie
jednego zwyciezce.

CELE

Celami sg wytgcznie metalowe cele reaktywne. Cele rozstawiane sg w odlegtosci okoto 25 m od
linii ognia i tworzg zestaw 5 celéw. Zestaw sktada sie z 4 celéw poczatkowych i jednego celu
koricowego. 3 cele sg kwadratami o boku 15 cm, 2 cele sg popiersiami o wysokosci 35 cm, ktore
nalezy ostrzela¢ dubletami.

PRZEBIEG KONKURENCIJI

Zawodnicy strzelajg do zestawu 5 celdw. Start do konkurencji odbywa sie z pozycji pétsktadu,
stopka kolby na wysokosci tuku zeber po stronie reki mocnej, lufa lekko uniesiona i skierowana
w kulochwyt, nabdéj w komorze, bron zabezpieczona. Trafienie potwierdza sedzia komenda
"HIT", cel nie trafiony potwierdza sedzia komendg "MISS".

Zawodnik ma prawo do dwdch préb. Koicowym Wynikiem jest najlepszy czas jednej z prob.
Wynikiem kazdej préby jest czas oddania ostatniego strzatu.

Koszty uczestnictwa

Optata startowa 30 zt, istnieje mozliwos¢ wynajecia broni i amunicji od organizatora.



KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE KONKURENCJI PISTOLETOWYCH

1. ,taduj, przygotuj sie” - stojacy na stanowisku zawodnik taduje bron, wktada jg do kabury i
przyjmuje postawe ,gotéw”. Dopuszcza sie pozycje "Low Ready", (bron w obu rekach, na
wysokosci lekko powyzej pasa) jesli zawodnik nie ma kabury.

2. ,Czy jestes gotéw?” - jesli zawodnik jest gotow do strzelania to nie reaguje, jesli nie jest
gotéw melduje ,,nie” i ma 30 sekund na zameldowanie ,,gotéw”, jesli nie zamelduje gotowosci
sedzia podaje komende ,,Uwaga!”

'II

3. ,,Uwaga
do trzech sekund po komendzie ,Uwaga!” sedzia musi podac ,timerem” sygnat startowy.

- po tej komendzie zawodnicy musza pozostawac w bezruchu, w czasie od jedne;j

4. Sygnat startowy timera ,,biiii” - po tym sygnale zawodnicy mogg z kabury wyjgé¢ bron i/lub
rozpocza¢ strzelanie z pozycji low ready.

5. ,Jesli skonczytes, do przejrzenia bron” - zawodnik roztadowuje bron i pokazuje sedziemu do
inspekgcji.

6. ,Przejrzatem, strzat kontrolny, kabura” - zawodnik oddaje strzat kontrolny i chowa bron do
kabury. Po wykonaniu tej komendy zawodnik moze zej$¢ ze stanowiska.

Interpretacja powyzszych regulamindw nalezy do sedziego gtéwnego, a jego decyzja jest
ostateczna.

KOMENDY WYDAWANE W TRAKCIE KONKURENCJI KARABINOWYCH

1. ,taduj, przygotuj sie” - stojacy na stanowisku zawodnik taduje bron, szykuje amunicje
dodatkowa, przyjmuje postawe gotowaq do strzelania.

2. ,Czy jestes gotow?” - jesli zawodnik jest gotow do strzelania to nie reaguje, jesli nie jest
gotow melduje ,nie” i ma 30 sekund na zameldowanie ,,gotow”, jesli nie zamelduje gotowosci
sedzia podaje komende ,Uwaga!”

3. ,Uwaga!” - po tej komendzie zawodnicy musza pozostawaé w bezruchu, w czasie od jednej
do trzech sekund po komendzie ,Uwaga!” sedzia musi podac ,timerem” sygnat startowy.

4. Sygnat startowy timera ,,biiii” - po tym sygnale zawodnicy mogg rozpoczg¢ ostrzeliwanie
celéw.

5. ,Jedli skonczytes, do przejrzenia bron” - zawodnik roztadowuje bron i pokazuje sedziemu do
inspekcji.

6. ,Przejrzatem, uzyj flagi" - zawodnik zostawia otwarty zamek i zaktada flage bezpieczenstwa.
Po wykonaniu tej komendy zawodnik moze zej$é ze stanowiska.



ZASADY BEZPIECZENSTWA
Obowigzuja regulaminy PZSS dotyczace bezpieczenstwa na strzelnicy, oraz zasady BLOS.

1. Podczas przebywania zawodnika na strzelnicy jego bron musi by¢ roztadowana i schowana do
kabury lub do pudetka, pistolety musza mie¢ wyjety magazynek. Zawodnik nie moze
manipulowac bronig na terenie strzelnicy; wyjatkiem od tej zasady sg wyznaczone i wyraznie
oznaczone obszary, zwane ,strefami bezpieczeistwa”, gdzie wolno dowolnie manipulowaé
roztadowang bronig; drugim wyjatkiem jest moment strzelania na torze.

1.1. Do ,,stref bezpieczenstwa” pod zadnym pozorem nie moze byé wnoszona amunicja, a
zwtaszcza zatadowane magazynki; dotyczy to rowniez amunicji éwiczebnej oraz wystrzelonych
tusek. Amunicja, zatadowane magazynki itp. musza by¢ pozostawione poza strefg
bezpieczenstwa, na przyktad w torbie.

1.2 Na terenie strzelnicy poza strefami bezpieczenstwa mozna dowolnie manipulowa¢
amunicja i Srodkami do jej przenoszenia.

1.3 Zawodnik moze manipulowac jednoczesnie bronig i amunicja jedynie na stanowisku
strzeleckim, po odpowiedniej komendzie sedziego i pod jego bezposrednim nadzorem.

1.4. Nalezy przestrzegad zasady trzymania palca ,strzelajgcego” zawsze poza kabtgkiem
spustowym, za wyjgtkiem chwili celowania i oddawania strzatu.

1.5. Przez caty czas strzelania nalezy przestrzegac zasady utrzymywania wylotu lufy w kierunku
bezpiecznym; za kierunek bezpieczny przyjmuje sie strone gtéwnego kulochwytu strzelnicy, oraz
obszar ograniczony prosta rownolegta do gtéwnego kulochwytu i prostopadta do osi strzelnicy,

przechodzaca przez zawodnika. Jest to tzw. zasada ,180° ”. Wylot lufy w zadnym wypadku nie

moze by¢ skierowany ponad kulochwyt.

1.6. Naruszenie zasad z punktéw 1.1-1.3 i 1.5-1.7 jest karane natychmiastowa dyskwalifikacjg
zawodnika z catych zawodow.

1.7. Wszystkie osoby przebywajgce na terenie strzelnicy s3 obowigzane nosi¢ okulary
ochronne. W poblizu toréw strzeleckich powinny byé noszone ochronniki stuchu.

Prawo interpretacji niniejszego regulaminu i przepisow strzeleckich przystuguje sedziemu
gtéwnemu zawodow. Zawodnik ma prawo ztozyé pisemny protest w czasie nie pdzniejszym niz
10 minut od ukoniczenia konkurencji. Do protestu musi by¢ dotgczona optata w wysokosci 100
zt. W przypadku uznania protestu wptacona optata podlega zwrotowi.



